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Exercicios IX — Ponteiros

Desenvolva os seguintes algoritmos em linguagem de programacéo C:

1. Escreva uma funcdo para calcular a média dos elenmentos de um vetor.
Ret ornar a médi a.

2. Escreva uma fungcdo que receba um vetor numérico unidinmensional cono
paréanetro e verifique se ha algum numero negativo no vetor. Se houver,
retornar 1; Se ndo houver, retornar O

3. Escreva uma funcdo que receba um array unidi nensional de 100 posi ¢6es cono
paréanetro e retorne o nmenor elemento do array. Escreva outra funcdo para
retornar o mai or elenento do array.

4. Escreva uma funcdo para corrigir provas de miltipla escol ha de 10 quest Ges.
A funcdo deve receber cono parédnetro o gabarito da prova — um vetor de
caracteres de 10 elenmentos — e as respostas do aluno — também um vetor de
caracteres de 10 el enentos. Retornar a quanti dade de acertos do al uno.

5. A anplitude de una seqiéncia é a diferenga entre o maior e o nmenor val or da
sequUéncia. Escreva um programa para ler uma seqUéncia de nlneros reais
armazenar em um vetor e calcular a anplitude. Estruturar nas seguintes
funcdes:

§ le_array: ler os nuneros

§ nenor: determna o nenor valor e retorna esse val or

§ nmior: determna o naior valor e retorna esse val or

§ anplitude: recebe o maior e o nenor valores e retorna a diferencga



