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Exercicios Xl Il — Funcdes arrays e nmatrizes

Desenvol va os seguintes algoritnos em | inguagem de progranmacao C

1

10.

Escreva unma funcdo para calcular a nmédia dos el enentos de um vetor. Retornar a
medi a.

Escreva uma funcdo que receba um vetor nungrico unidinensional conmo paréanetro e
verifique se h& algum nunero negativo no vetor. Se houver, retornar 1; Se nao
houver, retornar O.

Escreva uma funcdo que receba um array unidinmensional de 100 posic¢des cono
paréanetro e retorne o nenor elemento do array. Escreva outra funcdo para
retornar o mai or elenento do array.

Escreva uma funcdo para corrigir provas de miltipla escolha de 10 questfes. A
funcdo deve receber cono paréametro o gabarito da prova — um vetor de caracteres
de 10 elementos — e as respostas do aluno — tanbém um vetor de caracteres de 10
el enentos. Retornar a quantidade de acertos do al uno.

A anplitude de una sequéncia é a diferenca entre o maior e o nenor valor da
seqUéncia. Escreva um programa para ler wuma seqléncia de nuaneros reais,
armazenar emumvetor e cal cular a anplitude. Estruturar nas seguintes funcdes:

§ le_array: ler os nuneros

§ nenor: determna o nenor valor e retorna esse val or

§ nmior: determna o naior valor e retorna esse val or

§ anplitude: recebe o naior e o nenor valores e retorna a diferencga

Um dos recursos disponibilizados pelos editores de texto € a determ nagcdo do
nirmero de palavras de um texto. Escreva um programa que deternmine o numero de
pal avras de uma frase. Funcgdes:

§ le frase: ler uma frase

§ palavra: determina o ninero de palavras e retorna esse val or
Decl are apenas o0s arrays cono globais. TODAS as outras variaveis devem ser
| ocai s.

Acrescente ao prograna do exercicio anterior unma outra fungdo para contar
gquantas vezes cada uma das vogais aparecem na frase. Esta Ultima funcdo deve
retornar a vogal que nmis aparece. Mstrar essa vogal no nain.

Escreva unma funcdo para calcular a sona de duas matrizes. Defina as matrizes
cono gl obais.

Dada uma matriz 4 x 4, fazer unma funcdo para alterd-la multiplicando os
el ement os da di agonal principal por 3.

Escreva uma funcdo que efetue o seguinte processamento com cada el enento da
coluna 0 de una matriz global de N linhas x 3 col unas:
§ <calcule o quadrado e guarde na coluna 1
§ <calcule o cubo e guarde na coluna 2

11. Escreva uma funcdo que receba uma matriz cono paréanetro e retorne a sona de

t odos os el enentos da matriz.

12. Escreva una funcdo que retorne o nenor elenento de uma natriz.
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13.

14.

15.

16.

17.

Escreva um programa que receba uma natriz A de dinmensdo 2x3 e crie uma nmatriz B
de dinmensdo 3x2. A matriz B serd a transposta da nmatriz A A geracdo da matriz
B deve ser feita em unma funcdo.

Escreva um programa que leia uma nmatriz A e verifique se é sinmétrica.
Propriedade da natriz sinétrica: Alj = Ali Aleitura da matriz deve ser feita
em uma funcdo e a verificacdo de sinetria em uma outra fungdo, que deve
retornar 1 caso seja sinétrica ou 0 caso nao seja.

bserve o0 programa abaixo. A funcdo somalin calcula a soma dos elenentos da
linha i da matriz e retorna esse resultado. Escreva essa funcdo.

int A[6][6];
mai n ()
L
int i, s;
le_mat();
for (i=0;i<6;i++)
{
s = sonmalin (i);
printf (“% “, s);
}
}
O programa abaixo recebe uma natriz 6x6 e calcula, para una |inha escol hida
pel o usuario, o menor elemento dessa linha. O célculo do menor elemento é feito
pela func&o nenor. Escreva essa funcdo, sabendo que ela recebe o ndnero da
linha que seré percorrida e retorna o nenor elenento da |inha. Escreva tanbém a
funcdo |e_linha, sabendo-se que o usuario digita -1 caso queira encerrar o
progr ama.

int A[6][6];

main ()
int i, s, lin, nen;
le_mat();
lin = le_linha();
while (lin!=-1)
{

men = menor (lin);
printf (“O nmenor elenmento e : % “, men);

}

Escreva um programa para manter uma “agenda” tel ef 6nica. A agenda sera conposta
de uma matriz de nomes e umarray de telefones. O usuario ird digitar umnone e
telefone e o prograna preenche matriz e array na mesna posicao i. Mitriz e
array devem ser locais, definidos no main.

Matri z Array
\
Lobq Mau » /1111111
Papa Noel > 2512251
Codhinho da Pascoa > 4444444
Brancade Neve » 5555555
g
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18. Crie uma funcdo “nostra” para nostrar a matriz e o array em fornmato tabel ado —

cono acina (sem as setas).

19. Crie uma funcdo consulta para verificar se o nome digitado ja existe na natriz.
Caso j& exista, retornar O (zero); sendo, retornar -1. Essa funcdo sera usada

em duas situagbes no prograna:

§ Ao digitar nonme e telefone para incluir, verificar se o nome ja existe.
sim nostrar nensagem e ndo incluir na matriz. Voltar a ler nome/tel ef one

em segui da
§ Apl6s digitacdo de todos os dados, perguntar ao usuario se

visualizar o tel efone de al guém em especi al ou de todos. Se for a prineira
opcdo, usar a funcdo criada neste item (3). Se for a segunda opg¢do use a

funcdo criada no item 2.



